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1a. KONTAKTI Torjuu kontaktia, murisee tai Valttaa kontaktia, vaistaa Hyvaksyy kontaktin vastaamal Ottaa itse kontaktia tai vastaa Mielisteleva kontaktinotossa,
Tervehtiminen yrittada purra # E siihen, ei vaista siihen , hyppii, vinkuu, haukkuu, jne. E
1b. KONTAKTI Ei lahden vieraan ihmisen E Lahtee mukaan haluttomasti Lahtee mukaan, mutta ei ole Lahtee mukaan halukkaasti, Lahtee mukaan hyvin innokkaasti,
Yhteistyo mukaan / Ei kokeilla N kiinnostunut TO:sta / kiinnostuu TO:sta / erittdin kiinnostunut TO:sta
1c. KONTAKTI [ Torjuu murisemalla jaltai yritta: P . Hyvaksyy kasittelyn Hyvaksyy ja ottaa kontaktia Hyvéksyy ja vastaa liioitellulla
Kisittely purra Vaistaa tai hakee tukea ohjaajasta kontaktilla
2a. LEIKKI 1 Ei leiki - ei osoita kiinnostusta Ei leiki - osoittaa kiinnostusta / Leikkii - aktiivisuus lisaantyy/ Leikkii - aloittaa nopeasti ja on E Leikkii - aloittaa erittain nopeasti ja
Leikkihalu / Jvéhenee aktiivinen on hyvin aktiivinen
2b. LEIKKI 1 Ei tartu esineeseen Ei tartu, nuuskii esinettd I Tarttuu esineeseen viiveella tai g J/fTarttuu heti koko suulla N Tarttuu heti, nappaa esineen
Tarttuminen etuhampailla vauhdista

| Tarttuu, vetda vastaan, mutta v . Tarttuu heti koko suulla, vetaa
2¢c. LEIKKI 1 Ei tartu esineeseen '] Tarttuu viiveell - ir Ipitaa, ei ja tarttuu - Tarttuu heti koko suulla, vetaa tempoo, ravistaa - kunnes TO
Puruote ja taisteluhalu veda vastaan ’\f Korjailee otetta Ao |vastaan kunnes TO irrottaa rrottaa

H

3a. TAKAA-AJO

Ei aloita

/EIEI

Aloittaa, mutta keskeyttaa '
oo

Aloittaa etenemisen hitaasti,
voi lisdta vauhtia, seuraa kok
matkan saalista

Aloittaa kovalla vauhdilla

ahakuisesli, pysahtyy
é [m]m!

saaliille

Aloittaa heti kovalla vauhdilla
juosten saaliin ohi, voi kaantya
saaliille

Tarttuu saaliiseen epéardiden

Tarttuu heti saaliiseen, mutta

Tarttuu heti saaliiseen, pitaa sitd
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3b. TARTTUMINEN Ei kiinnostu saaliista/ / Ei tartu, nuuskii saalista E/ tai viiveella irrottaa E suussaan vahintaan E
Ei juokse peréén oo O /v oo OO |3 sekuntia ' |
4. AKTIVITEETTITASO (1_ IT: 1, Kiir T: ilevainen, rauhallinen, yoi T inen ja a J IT. 1, toiminnot tai Toiminnot vaihtelevat nopeasti
. passiivinen N istua, seista tai maata } rauhallinen, yksittaisia loimintoja’ rauhattomuus lisddntyy vahitellen Josion aikana/ Rauhaton koko ajan
5a. ETALEIKKI Ei kiinnostu avustajasta Tarkkailee avustajaa, valil3 tauida Kiinnostunut avustajasta, seuraa  JKiinnostunut avustajasta, yksiftaisia JErittain kiinnostunut avustajasta,
Kiinnostus " % liiman taukoja lahtoyrityksia toistuvia lahtoyrityksia
Osoittaa yksittaisia (1-2) » y y N .
5b. ETALEIKKI |Ei osoita uhkauseleita Osoittaa yksittaisia (1-2) N uhkauseleits osion ensim. tai N Osoiltaa useampia uhkaus- E (Osoittaa useampia uhkauseleits
Uhkalaggressio uhkauseleita osion ensim. osassa [toisessa osassa eleité osion ensim. osassa oslonensim. ja toisessa 085888,
5¢c. ETALEIKKI |Ei saavu avustajan luo {Saapuu linjalle aktiivisen avustajan §Saapuu piilossa olevan JSaapuu avustajan luo /Vi ISaapuu avustajan luo suoraan
Utellaisuus luo Nﬂ puhuvan avustajan luo lepardiden tai viiveella ilman apua
s oo . i o i ")
5d. ETALEIKKI Ei osoita kiinnostusta / [Ei leiki - osoittaa kiinnostusta / Cokd -vol t?mua varovastl.A/ Tamuu. vel2d vastaan, vol Imliga Tarttuu, vetda vastaan, ei irrota #‘
Leikkihalu mutta ei veda a tarttua uudelleen
Se. ETALEIKKI IEi osoita kiinnostusta Kiinnostuu, mutta keskeyttaa On kii it leikkivasta Kiinnostunut leikkivasta seka g §# JHoukuttelee myds passiivista
Yhteistyd avustajasta passiivisesta avustajasta ,v avustajaa leikkimaan
- % i . I IKyyki j ah Vaistad kaantamatta poi 2 = X 3
6a. YLLATYS Ei pysahdy tai pysahtyy nupeW yykistyy ja pysahtyy Soins aamamgna oS Pakenee enintaan 5 metria Pakenee enemman kuin 5 metria E
Pelko katsettaan haalarista
6b. YLLATYS IE' osokta uhkauselelta Osoittaa yksittaisia uhkauseﬁ Osoittaa useita uhkauselelw Osomaa. uselia uf\kaufe e Os::m?a us_e ha Uhkausslehs ja
Puolustus/aggressio Y, muutamia hyokkayksia hyokkayksia, voi purra
Menee haalarin luo, kun se on Menee haalarin luo, kun ohjaaj i ;
6c. YLLATYS la:k::u r:al:hanll < 9 puehuu naa sél;‘; ho:ku‘; elle a Menee haalarin luo, kun ohjaaja Menee haalarin luo, kun ohjaaja on jMenee haalarin luo ilman
Uteliaisuus 1 mene sjoissa E tevaa N seisoo sen edessd M edennyt puolivaliin ohjaajan apua /
i VIAYE |Ei minkaanlaisia i p Pieni niiaus tai likkumisnopeuden :;?a':"ai‘;i:::::"::::""aime'” kU ta "°°3;:’\:\':é‘§:’,'°'f’ _ [voimakas pelko, voi lisiantya
R S vaihtelua tai vaistamista ; vaihtelu jollain ohil il T P s / ic lla ohil 1l
Jiljellejadva pelko C jalkeen { ohituskerralla —

Pysahtyy, haistelee tai katselee

6e. YLLATYS Mei osoita kiinnostusta haalariin thw, halsl'elee tai kalsilee haalaria vih. kahdella Puree harilana tai lelﬂm sen Puree haflarla t;aJ lﬁlkkll sen
Jiljellejadva kiinnostus haalaria yhdella hi % kiinnostus vah. ohituskerralla
7a. AANIHERKKYYS Ei pysahdy tai pysahtyy nope W Kyykistyy ja pysahtyy N l\(/:‘Iss‘t:-:taa ::anlamatta pois ,A/ Pakenee enintaan 5 memaA// Pakerss ShemnaR il 5 E
Pelko

7b. AANIHERKKYYS
Uteliaisuus

JEi mene katsomaan E

Menee raminalaitteen luo kun

ohjaaja puhuu kyykyssa ja N

Menee raminalaitteen luo kun 4
lohjaaja seisoo sen vieressa Aj

Menee raminalaitteen luo kun
ohjaaja on edennyt puolivaliin

/

Menee raminalaitteen luo iiman
apua

7c. AANIHERKKYYS
Jiljellejadvi pelko

nopeuden vaihteluita tai

Ei mink&anlaisia likkumis-
vaistamista /

hc lee koiraa
Pieni niiaus tai likkumisnopeud;
vaihtelu jollain ohituskerralla 7‘

Pieni niiaus tai nopeudenvaihtely
kerran, pienenee toisen ohitus-
kerran jélkeen

Niiaus tai nopeuden vaihtelu

=

ohituskerralla

ic ot

Voimakas pelko, voi lisdantya ;

7d. AANIHERKKYYS
Jiljellejadva kiinnostus

kohtaan

Ei osoita kiinnostusta raminélaitetta

Pysahtyy, haistelee tai katselee
laitetta yhdella ohituskerralla

Pysahtyy, haistelee tai katselee
laitetta véh. kahdella ohitus-
kerralla N

Puree laitetta tai leikkii sen kanssa,
kiinnostus vdhenee

Puree laitetta tai leikkii sen kanssa
vdh. Kahdella ohituskerralla

8a. AAVEET Ei osoita uhkauseleita Osoittaa yksittaisia uhkaus W Ossitian s Uhkataai W Osoittaa useita uhkauseleits ja Osoittaa uhkauseleitd ja useampia
Puolustus/aggressio [ muutamia hydkkayksia E hydkkayksia
Yksittdisia vilkaisuja, ja sen jélkgen G R Tarkkailee aaveita, pitkia taukoja, - z x
8b. AAVEET ei Kiinnostusta/ M Katseioe savehaolr R"? kumpaakin puolet ajasta ﬂ}e{o Tarkkailee aaveita, lyhylafaukoja I::‘:‘:':: "‘°"7'( pif aavela koko
Tarkkaavaisuus Ei kiinnostu lainkaan ajan toista ¥ /
IOn enimmakseen ohjaajan edesga Onenimmal < edesss On enimma ohjaajgirtakan eruutiaa'enemman kiin
8c. AAVEET On ohjaajan edess tai sivulla s Ksoen. onan tai sivulla, vaihtelee paon ja e il @N3, Lo luttimen mitan tai lahtee paikalta
tai sivulla, pienta valimatkanott SRianee: vaihtelee paon ja kont alilla
Pelko kontroliin valilla Pakenee ‘
fance kalsonTaan. kot o Menee kalson.'\aan. feun O'h]EEjB Menee katsomaan, kun ohjaaja Menee katsomaan, kun chjaajaon i
8d. AAVEET ottanut avustajalta hupun p Ei Jpuhuu avustajan kanssa ja it st visrassh st biolsrvilin Menee katsomaan ilman apua /
Uteliaisuus imene ajoissa £ houkuttelee koiraa ) vp i
8e. AAVEET Torjuu kontaktia/ Vastaa avustajan tarjoamaan fnncshuniitia kontakinatioa

Kontaktinotto aaveeseen

£

Ei mene ajoissa

Hyvaksyy avustajan tarjoaman
kontaktin, mutta ei vastaa siihen;

kontaktiin

/

Ottaa itse kontaktia avustajaar{

avustajaan, esim. hyppii tai
vinkuu

9a. LEIKKI 2 |Eileiki - ei osoita kiinnostusta / Ei leiki - osoittaa kiinnostusta l t;::;:kmwsuus lisdantyy/ 4 ;:::‘Il(:‘ ; :lomaa nopeasti ja o}__ t:l;kn i-naaloklttilis; ::nam nopeasti ja E
Leikkihalu L 7 s Vi

9b. LEIKKI 2 Ei tartu esineeseen Y | Ei tartu, nuuskii esinetta / Tarttuu esineeseen viiveella “J Tarttuu heti koko suulla /V Tarttuu heti, nappaa esineen f
Tarttuminen I ;’ tai etuhampailla § vauhdista [ AN
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N Keskeyttaa leikin/ passiv.
s e ek iSOSIE v ;
Ei hairiinny, havaitsee nopeasti ja Hf".mse “.. !lsaantyy - [dinncety laukauksista; yielads lukkiutuu yleisoa, laukauksia tms Halln!qwnw. pelokas
5 e ot leikin/passiivisuuden aikana, sen  jtms, mutta palaa : 3 Yrittéé paeta /
10. AMPUMINEN sen jalkeen taysin valinpitamatén |- AT [stcase e kohden, ei palaa leikkiin/ e oo
alkeen valinpitdamaton p iteen i Ohjaaja luopuu ampumisesta
d 4

[ = [HAMME

N = HIgakSHTre

£ = E/“?’gl}f()ffé/
H = HILATTY



